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SINOPSIS

Para convertirte en un character concept artist no es suficiente con saber
dibujar, tienes que ser un profesional creativo.Esta obra es un curso practico
que de forma facil y visual presenta la metodologia usada en cine, videojuegos
y animacion con la que se crearon los personajes que te han hecho sofiar toda
tu vida.Aprenderds a marcar objetivos; conocer a tu personaje; convertir
emociones en formas; elegir los colores adecuados; entender el movimiento del
cuerpo, el rostro humano y sus expresiones; presentar tu trabajo de manera
atractiva, y saber moverlo en la industria grafica.jTrabaja, crea y suefia como
un profesional! En el interior, encontraras CEDIGOS QR que te llevaran a
videos donde aprender todo el proceso creativo. ...
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